19.

Meeskonna koosto

Ulevaade

Sihtrihm: |-lI koJliaste 1.-6. klass (sobib ka vanematele opilastele).
Oppetooks vajalik aeg: 15-30 minutit.
Ulesande lahendamiseks sobiv koht: klassiruum, suurem vaba ruum.
Vajalikud vahendid: vahemalt 25 tiikiga puslekarp igale meeskonnale, marker, kell
vOi stopper iga meeskonna jaoks, toolehed, kirjutusvahendid. Kaks paari kindaid iga
meeskonnaliikme kohta (6hukesed kindad ning suured tdiskasvanute t66- voi
suusakindad). Kindaid voib ka jagada. Kaks suurt papitiikki pusle imberkeeramiseks.

~ Oppetoo eesmargid

o Arendada opilase koordinatsiooni, osavust, vastupidavust, suhtlemis- ja
probleemilahendusoskuseid ning meeskonnat6dd.
 Jalgida ja iles markida tahelepanekud opilaste koordinatsiooni ja osavuse kohta.

Seos kosmosega

Kosmoses tootades peavad astronaudid olema vaga osavad, hea koordinatsiooniga
ning to6tama tohusalt meeskonnana. Nad peavad oma missioonide raames kokku
panema palju asju ja seadmeid. Monikord on kosmoses suured objektid, nagu
satelliidid voi kosmoseteleskoop, juba eelnevalt kokku pandud, kuid vajavad
parandusi. Astronaudid peavad suutma kosmoseiilikonda kandes kasitseda t6oriistu
ja erinevaid esemeid. Kosmosellikonda kuuluvad ka kindad, mis on paksud ja
kohmakad. Need kindad on loodud astronautide kaitsmiseks kosmose keskkonna
eest.

Astronaudid peavad olema vastupidavad ja tugevad, et tulla toime Glikonna roéhu ja
takistustega.
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Sissejuhaéus

Sinu osavus ja kde-silma koost6o voimaldavad asju lihtsalt ja kiirelt kokku panna

Nende treenimine arendab lihaste vastupidavust, sa suudad oma liigutusi kontrollida
ja mitte dra vasida. Kui paned kokku vdga detailseid esemeid, nditeks jalgratast vo

mudellennukit, on osavus ja kde-silma koordinatsioon vaga olulised.

Ulesanne

Meeskondade (lesanne on kiiresti ja digesti kokku panna pusle. Opilastel on vaja

osavust ja head kde-silma koordinatsiooni. Nad saavad harjutada suhtlemis- ja
probleemilahendusoskuseid. Opilased peavad iiles mirkima oma tihelepanekud

osavuse ja koordinatsiooni arengu kohta.

Pusle ettevalmistamine
e Pane (hele suurele papitiikile kokku vdhemalt 25 tiikist koosnev pusle.

e Kui pusle on kokku pandud, aseta selle peale veel iiks tikk pappi.
o Keera papitiikke kasutades valmis pusle tagurpidi.

e Eemalda nidd pealmine papp nii, et nded pusle tagakiilge.

e Margista markeriga pusle vélisringi tiikid tdhega ,A".

e Jargmisesse sisemisse ringi kuuluvad tiikid margista tdhega ,B".
e Margista koik pusletiikid niimoodi jarjestikuste tdhtedega. (Tegevuse ajal jalgi, et

meeskonnaliikmed panevad pusle kokku nii, et tdhed ei ole lGlespoole.)

Mangu ettevalmistamine
e Mddra igale meeskonnale kodubaas ja pusle kokkupanekuala. Kodubaasi ja

kokkupanekuala vaheline kaugus peaks olema vahemalt kolm meetrit ning see
peaks olema koigile meeskondadele sama. Pusle kokkupanekuks on vaja siledat

laua- voi porandapinda.
e Jaga opilased meeskondadeks.

e lga meeskond peaks valima kosmosega seotud meeskonnanime.
e Koik meeskonnaliikkmed kannavad missiooni ajal korraga kahte paari kindaid

Esimene paar kindaid peaks olema tihedalt kdte iGmber. Teine paar kindaid peaks
olema paksud, nagu t66- voi suusakindad.

e Jagaigale meeskonnale (iks puslekarp. Palu meeskonnal tikid jagada vordselt nii
et koik sama tahega tikid [dhevad sama meeskonnaliikme katte.

 Igal meeskonnal peaks olema kell voi stopper, et moota tegevusele kuluvat aega.
e Meeskonnaliikmed ei tohi teineteist kokkupanekul aidata. Neil tuleb kodubaasis

oodata oma korda, et minna kokkupanekualale.
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Juhendamine tegevuse ajal ja jarel

o Kas teie meeskond oli edukas pusle kokkupanemisel?

e Kuidas saaks teie meeskond pusle kokkupanemist parandada?
e Kui hasti suhtlesid teiste meeskonnaliikmetega?

o Kui hasti suhtles teie meeskond tervikuna?
e Mida saaksite teha suhtlemise parandamiseks meeskonnaliikmete vahel?

e Milliste valjakutsetega meeskond silmitsi seisis?
o Milliseid valjakutseid voiks astronaut detailide kokkupanemisel kosmoses

kogeda?
Vdsimus tundidepikkusest kokkupanemisest. Halba valgustust. Raskused Kkdte

liigutamisel ~ kosmosekinnastes.  Sidekatkestus  maapealse = meeskonna  voi

meeskonnaliikmetega.
1]

VIDEOQ: https://youtu.be/xhHFkBQcF8g E

Lisavoimalused

e Suurendage pusletiikkide arvu pusles 50, 100, 200 voi 250 tikini.

e Pange pusle kokku nii, et teie meeskonnaliikmed on teises toas ja annavad teile
juhiseid telefoni voi raadioside kaudu.

e Vahetage meeskondade vahetuste ajal pusled teise grupiga ja jatkake nende
t66d, lopetage pusle, mis erineb teie algsest puslest.

e Moelge ise vilja veel erinevaid viise, kuidas puslet meeskonnaga kokku panna
Naiteks: Side Maaga on kadunud ja keegi ei radgi. Kosmoseilikond on katki ja

saab  kasutada ainult vasakut = kdtt pusle tikkide paigutamiseks
Kosmoseaparaadis ei ole piisavalt ruumi, seega saab paigutada ainult Ghe tiik

korraga. Valgustus on halb. Koéigil on silmad kinni.
e Ehitage koos midagi klotsidest voi erinevatest tikkidest.

e Looge midagi uut taaskasutatavatest materjalidest (nditeks piimapakid
toidupakendid voi tiihjad karbid).

e Andke meeskondadele riikide nimed. Looge oma meeskonna riigi lipp ja lisage
lipu tagakiiljele viis Fakti oma meeskonna riigi kohta.
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ﬁpiiase ninjmi:

Selle harjutuse tegemine aitab treenida nagu astronaut!

Pange meeskonnaga kiiresti ja oOigesti kokku pusle. Treenite osavust ja

koordinatsiooni ning suhtlemis- ja probleemilahendusoskusi. Teie meeskonna
eesmark on [6petada pusle kokkupanek esimesena.

~ Ulesanne

o Kaks meeskonnaliiget alustavad kodubaasis. Uks meeskonnaliige votab aega.

o Uks meeskonnaliige avab pusletikkide karbi ja jagab tiikid vérdselt koigile
meeskonnaliikmetele.

o Siis panevad meeskonnaliikmed katte kaks paari kindaid. Esimene paar peab
olema tihedalt imber kate. Teine paar peaks olema paksemad, nditeks t66- voi

suusakindad.
e Meeskonnaliikmed, kellel on , A" tikid, lahevad oma kokkupanekualale ja

panevad kokku pusle valisserva. Pusle tuleb kokku panna pilt Glespoole.
o Kui koik , A" tiikid on kokku pandud, tulevad meeskonnaliikmed tagasi kodubaasi.

o Meeskonnaliikmed, kellel on ,,B" tiikid, lahevad kokkupanekualale ja panevad
kokku jargmise kihi, lilkkudes pusles sissepoole.

e Kui koik ,,B" tiikid on kokku pandud, naasevad meeskonnaliikmed kodubaasi.
e Jargmisena ldhevad , C" tikid jne.

o Kui pusle on valmis ja osalejad kodubaasis tagasi, paneb ajamoadtja aja kinni.
e Markige oma meeskonna aeg liles ja vorrelge seda teiste meeskondade ajaga.

o Markige iles ka oma tahelepanekud enne ja parast seda treeningut.

Ulesande laheNdamiSe @€ ......ovueeeeieeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeseseeeseens .

TAHELEPANEEUD
meeskonnatoo kohta

Enne lilesande lahendamist Parast lilesande lahendamist
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